
第３部

MediaCommons
          　　　　Logo Project

菱田　吾朗
工学部建築学科２回生

メディアコモンズの新ロゴができる
までの経緯を授業の様子も混じえつつ

紹介します。 

第１部

京都大学
ラーニングコモンズの

デザイン
太田裕通 

工学研究科・建築学専攻  
京大初のラーニングコモンズを学生・
教職員が分野を越えて取り組んだ

デザインプロジェクト 

　
第２部

メディアコモンズ
改修設計について

志藤 拓巳　進藤 拓哉　田中 健一郎　
林 和希　山田 文音
工学部建築学科４回生 

半年間にわたるメディアコモンズ改修
設計の軌跡について説明する。

知るコモ！とは…

「知って得するコモンズ」の略で、ラーニングコモンズの
4本の柱を用いて、学生が主体となって展示・発表を行うものです。
日頃の学習の成果を他分野、学科の学生に伝えてみませんか？
展示・発表を通してより理解が深まったり、他分野の学生との
対話を通じて新たなつながりが生まれるかもしれません。

Learning
Commons
Study
Session

知る
　 コモ！

次回発表者
４月以降
募集予定！！

日時：12/25 (金) 
 
 15:00~
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